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cComo elegir ?

Dig
Comp

¢ Qué quiero evaluar ?

¢ Como quiero evaluar ?




El ¢Queé ?

Dig
Comp

1. Informacion y alfabetizacion digital

1.1 Navegacion, busqueda y filtrado
1.2 Evaluacion
1.3 Almacenamiento

2. Comunicacion y colaboracién
2.1 Interaccion

2.2 Compartir contenidos

2.3 Patrticipacién ciudadana

2.4 Colaboracion

2.5 Netiqueta

2.6 ldentidad digital

3. Creacién de contenidos digitales
3.1 Desarrollo

3.2 Reelaboracion

3.3 Copyright

3.4 Programacion

4. Seguridad: Proteccion de
4.1 Dispositivos

4.2 Datos personales e identidad
4.3 S alud

4.4 Entorno

5. Resolucién de problemas

5.1 P roblemas técnicos

5.2 Necesidades y respuestas

5.3 Innovacién

5.4 Lagunas de competencia digital

Compromiso  profesional

.1 Comunicacién organizacional

.2 Colaboracién profesional Dig
.3 Préctica reflexiva Comp
.4 CPD digital

1

1

1

1

1

2. Recursos digitales

2.1 Seleccion

2.2 Creacion y modificacion

2.3 Gestionar, proteger, compartir
3
3
3
3

. Ensefianza y aprendizaje

.1 Ensefianza

.2 Orientacion

.3 Aprendizaje colaborativo
3.4 Aprendizaje autorregulado

4. Evaluacion

4.1 Estrategias de evaluacion
4.2 Analizando la evidencia
4.3 Comentarios y planificacion

5. Empoderar a los estudiantes

5.1 Accesibilidad e inclusion

5.2 Diferenciacion y personalizacion
5.3 Aprendizaje activo de los alumnos

6. Facilitar la competencia digital de los
estudiantes

6.1 Informacion y alfabetizacion mediatica

6.2 Comunicacion

6.3 Creacion de contenido

6.4 Uso responsable

6.5 Resolucion de problemas



DigCompEdu

. Explaining

the relationship

with DIGCOMP

Organisational

Professional

Professional

engagement

. . Reflective Practice Digital CPD
communication collaboration
Facilitating
Digital Resources Teaching & Learning Assessment Empowering Learners 'DC
5 Learners .
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Information
1.1 Browsing, searching
and filtering
1.2 Evaluating data,
information and  content
1.3 Managing data,
information and  content

DIGCOMP:

Communication

Collaboration
2.1 Interacting
2.2 Sharing
2.4 Collaborating
2.3 Digital citizenship
2.5 Netiquette
2.6 Managing digital identity

Citizen's

Content Creation

3.1 Developing digital
content

3.2 Integrating and re-
elaborating

3.3 Copyright and
licences

3.4 Programming

Digital Competence

Safety

4.1 Protecting devices
4.2 Protecting personal
data and privacy

4.3 Protecting health and
well -being

4.4 Protecting the
environment

Problem  Solving
5.1 Solving technical
problems
5.3 Creatively using
digital technologies
5.4 l|dentifying digital
competence gaps
5.2 Identifying needs and
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Competencia

S

profesionale

S RECURSOS

DIGITALES

COMPROMISO .
PROFESIONA Seleccionar v
(%omunicatién ( Creary modificar | | ——
organizacional ;_ Gestionar,
Colaboracion proteger,
profesional compartir
Practica reflexiva =

Competencias pedagogicas

» Formacion digital
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EVALUACION Y
RETROALIMENTACIG

I'élstrategias de -
evaluacion

Analizar evidencia \_

Retroalimentacion_/
y planificacion

ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

Ensefnanza

Guia

Aprendizaje
colaborativo
Aprendizaje
auto-dirigido
EMPODERAR
A LOS
ESTUDIANTE
ARccesibilidad e
inclusion
Diferenciacion y
personalizacion

Participacion
activa — =

1

Competencias
de los
estudiantes

Informacion

Comunicacion
Creacion

Uso responsable

Solucion de
problemas
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El ndcelo pedagogico

RECURSOS ENSENANZA
DIGITALES APRENDIZAJE

Seleccionar Ensenanza
Crear y modificar Guia
Gestionatr, Aprendizaje

proteger, colaborativo

compartir Aprendizaje
auto-dirigido

EVALUACION Y EMPODERAR
RETROALIMENTACIG ALOS
ESTUDIANTE

Ilélstrategias de @cces_i[bilidad e
evaluacion inclusion

Analizar evidencia Diferenciacion
personalizacion

Retroalimentacion Participacion
y planificacion activa




En el aula tradicional, 3.1 es la competencia mas Importante

3.1 Ensefanza

Planear e implementar dispositivos
y recursos digitales en el proceso
de ensefianza, a fin de mejorar la
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efectividad de las intervenciones

de ensefianza. Administrar y T q T
organizar adecuadamente las TT TT
intervenciones de ensenanza
digital. Experimentar y desarrollar

nuevos formatos y métodos o

pedagdgicos para la instruccion. Teaching
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El poder transformador de las  nuevas tecnologias

ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

@ Ensenanza

Guia

Aprendizaje
colaborativo

Aprendizaje

\

-

auto-dirigido
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Aprendizaje enla era digital




Los dos pilares principales del aprendizaje en la era digital

Ll

3.3 Aprendizaje colaborativo

Usar las nuevas tecnologias para
fomentar y mejorar la colaboracion del
alumno. Permitir que los alumnos
utilicen tecnologias digitales como
parte de tareas colaborativas, como
un medio para mejorar la
comunicacion, la colaboracion y la

cfgacion de conocimiento colaborativo.

L

3.4 Aprendizaje auto-dirigido

Usar nuevas tecnologias para  apoyar el
aprendizaje autorregulado de los
estudiantes. Para permitirles a los
estudiantes planear, monitorear y
reflexionar sobre su propio

aprendizaje, proporcionar evidencia de
progreso, compartir ideas y proponer
soluciones creativas.



Cconsecuencias

Si la colaboracion de los estudiantes vy el aprendizaje
autorregulado se convierten en la norma, se necesitan

nuevas formas de proporcionar apoyo . B ]
Utilizar tecnologias y

servicios digitales para

mejorar la interaccion con
los alumnos, individual y
colectivamente, dentro y
fuera de la sesion de
aprendizaje. Utilizar las
tecnologias digitales para
ofrecer orientacion y
asistencia oportunay

especifica.
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Oportunidades y desafios de la ensefianza digital

EMPODERAR
A LOS
ESTUDIANTE
ARccesibilidad e
inclusion

Diferenciacion
personalizacion

Participacion
activa




Oportunidades

TTT TTT

3.2 Diferenciacion y personalizacion

Utilizar las tecnologias digitales para
abordar las diversas necesidades de
aprendizaje de los alumnos,
permitiendo que los alumnos avancen
a diferentes niveles y velocidades, y
gue sigan caminos y objetivos de
aprendizaje individuales.

3.3 Participacion activa

Utilizar las tecnologias digitales para fomentar
el compromiso activo y creativo de los
alumnos con un tema. Usar las tecnologias
digitales dentro de las estrategias pedagogicas
gue fomentan las habilidades transversales de
los alumnos, el pensamiento profundo y la
expresion creativa. Abrir el aprendizaje a
nuevos contextos del mundo real



