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El Centro Común de Investigación (JRC, Joint Research Centre)

Sevilla: estudios socio-económicos 

sobre "Crecimiento e Innovación" 

Unidad B4: Capital Humano y Empleo

• El único servicio de la 
Comisión encargado 
directamente de la 
investigación.

• Proporciona el consejo 
científico y know-how 
técnico para dar apoyo 
las políticas de la UE
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…para la competencia digital  docente…

Dig
Comp

Dig
Comp
Edu

https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/european-framework-digital-competence-educators-digcompedu
https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/european-framework-digital-competence-educators-digcompedu


5

…y sus herramientas para evaluar

Computer-

based

assessment

https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/european-framework-digital-competence-educators-digcompedu
https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/european-framework-digital-competence-educators-digcompedu
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¿Cómo elegir?

¿Qué quiero evaluar?

¿Cómo quiero evaluar?
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1. Compromiso profesional
1.1 Comunicación organizacional
1.2 Colaboración profesional
1.3 Práctica reflexiva
1.4 CPD digital
2. Recursos digitales
2.1 Selección
2.2 Creación y modificación
2.3 Gestionar, proteger, compartir

3. Enseñanza y aprendizaje
3.1 Enseñanza
3.2 Orientación
3.3 Aprendizaje colaborativo
3.4 Aprendizaje autorregulado

4. Evaluación
4.1 Estrategias de evaluación
4.2 Analizando la evidencia
4.3 Comentarios y planificación

5. Empoderar a los estudiantes
5.1 Accesibilidad e inclusión
5.2 Diferenciación y personalización
5.3 Aprendizaje activo de los alumnos

6. Facilitar la competencia digital de los
estudiantes
6.1 Información y alfabetización mediática
6.2 Comunicación
6.3 Creación de contenido
6.4 Uso responsable
6.5 Resolución de problemas

E
l

¿
Q

u
é
?

1. Información y alfabetización digital

1.1 Navegación, búsqueda y filtrado 
1.2 Evaluación 
1.3 Almacenamiento

2. Comunicación y colaboración

2.1 Interacción
2.2 Compartir contenidos 
2.3 Participación ciudadana 
2.4 Colaboración
2.5 Netiqueta
2.6 Identidad digital

3. Creación de contenidos digitales

3.1 Desarrollo 
3.2 Reelaboración
3.3 Copyright
3.4 Programación

4. Seguridad: Protección de

4.1 Dispositivos
4.2 Datos personales e identidad
4.3 Salud
4.4 Entorno

5. Resolución de problemas

5.1 Problemas técnicos
5.2 Necesidades y respuestas 
5.3 Innovación 
5.4 Lagunas de competencia digital 
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Pedagogical Digital Competence

Professional engagement

DigCompEdu: Explaining the relationship with DIGCOMP

Communication
Collaboration

Content CreationInformation Safety Problem Solving
1.1  Browsing, searching 
and filtering 
1.2  Evaluating data, 
information and content 
1.3  Managing data, 
information and content 

2.1 Interacting 
2.2  Sharing 
2.4 Collaborating 
2.3 Digital citizenship
2.5 Netiquette
2.6 Managing digital identity

3.1  Developing digital 
content
3.2  Integrating and re-
elaborating
3.3  Copyright and 
licences
3.4  Programming

4.1  Protecting devices
4.2  Protecting personal 
data and privacy
4.3  Protecting health and 
well-being
4.4  Protecting the 
environment

5.1  Solving technical 
problems
5.3  Creatively using 
digital technologies 
5.4  Identifying digital 
competence gaps  
5.2  Identifying needs and 
responses

Organisational 

communication

Digital Resources

Selecting

DIGCOMP: Citizen's Digital Competence

Professional 

collaboration
Reflective Practice Digital CPD

Creating & modifying

Managing, protecting, 

sharing

Teaching & Learning

Teaching

Guidance

Assessment

Assessment

Strategies

Analysing evidence

Feedback & planning

Empowering

Learners

Collaborative L

Self-regulated L

Accessibility & 

Inclusion

Personalisation

Actively engaging

Facilitating

Learners' DC

Information

Communication

Content creation

Safety

Problem solving
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ENSEÑANZA Y 
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3

Guía

Enseñanza

3.2

3.3

3.4

EVALUACIÓN Y 

RETROALIMENTACIÓ

N

4

Retroalimentación

y planificación

Estrategias de 

evaluación
4.1

4.2 Analizar evidencia

4.3

2

Gestionar, 
proteger, 
compartir

RECURSOS 

DIGITALES

2.1 Seleccionar

2.2 Crear y modificar

2.3

Accesibilidad e 
inclusión

Diferenciación y 
personalización

Participación 
activa

5.1

5

5.3

5.2

COMPROMISO

PROFESIONA

L
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Colaboración
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1.1
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Creación

6.5
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DIGITAL DE LOS 
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s
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Comunicación
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Solución de 

problemas

3.1

Comunicatión
organizacional

Aprendizaje 
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Aprendizaje 
auto-dirigido

EMPODERAR
A LOS
ESTUDIANTE
S
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El núcelo pedagogico
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En el aula tradicional, 3.1 es la competencia más importante

3.1 Enseñanza

Planear e implementar dispositivos 

y recursos digitales en el proceso 

de enseñanza, a fin de mejorar la 

efectividad de las intervenciones 

de enseñanza. Administrar y 

organizar adecuadamente las 

intervenciones de enseñanza 

digital. Experimentar y desarrollar 

nuevos formatos y métodos 

pedagógicos para la instrucción.
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Aprendizaje en la era digital

El poder transformador de las nuevas tecnologías
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Usar las nuevas tecnologías para 
fomentar y mejorar la colaboración del 
alumno. Permitir que los alumnos 
utilicen tecnologías digitales como 
parte de tareas colaborativas, como 
un medio para mejorar la 
comunicación, la colaboración y la 
creación de conocimiento colaborativo.

Usar nuevas tecnologías para apoyar el 
aprendizaje autorregulado de los 
estudiantes. Para permitirles a los 
estudiantes planear, monitorear y 
reflexionar sobre su propio 
aprendizaje, proporcionar evidencia de 
progreso, compartir ideas y proponer 
soluciones creativas.

Los dos pilares principales del aprendizaje en la era digital

3.3 Aprendizaje colaborativo 3.4 Aprendizaje auto-dirigido
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Consecuencias

Si la colaboración de los estudiantes y el aprendizaje 
autorregulado se convierten en la norma, se necesitan 
nuevas formas de proporcionar apoyo.

Utilizar tecnologías y 
servicios digitales para 

mejorar la interacción con 
los alumnos, individual y 
colectivamente, dentro y 

fuera de la sesión de 
aprendizaje. Utilizar las 

tecnologías digitales para 
ofrecer orientación y 

asistencia oportuna y 
específica.

3.2 Guia
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Oportunidades y desafíos de la enseñanza digital
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Oportunidades

Utilizar las tecnologías digitales para 
abordar las diversas necesidades de 
aprendizaje de los alumnos, 
permitiendo que los alumnos avancen 
a diferentes niveles y velocidades, y 
que sigan caminos y objetivos de 
aprendizaje individuales.

3.2 Diferenciación y personalización 3.3 Participación activa

Utilizar las tecnologías digitales para fomentar 
el compromiso activo y creativo de los 
alumnos con un tema. Usar las tecnologías 
digitales dentro de las estrategias pedagógicas 
que fomentan las habilidades transversales de 
los alumnos, el pensamiento profundo y la 
expresión creativa. Abrir el aprendizaje a 
nuevos contextos del mundo real



18

Desafios

Garantizar el acceso a recursos y actividades de aprendizaje, para todos los 
estudiantes, incluidos aquellos con necesidades especiales. Considerar y 
responder a las expectativas, capacidades, usos y conceptos erróneos 
(digitales) de los estudiantes, así como a las limitaciones contextuales, físicas 
o cognitivas de su uso de las tecnologías digitales.
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Competencias complementarias
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Recursos digitales

Encontrar, crear y 
compartir recursos que se 
adaptan al contexto de 
aprendizaje y las 
necesidades 
individuales de los 
estudiantes

2

Gestionar, 
proteger, 
compartir

RECURSOS 

DIGITALES

2.1 Seleccionar

2.2 Crear y modificar

2.3

2.3 Gestionar, proteger, compartir2.2 Crear y modificar recursos digitales

2.1 Seleccionar resursos digitales
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Assessment

Usar de manera 
innovadora el 

poder de lo digital 
para

mejorar la 
evaluación y la 

retroalimentación

EVALUACIÓN Y 

RETROALIMENTACIÓ

N

4

Retroalimentación

y planificación

Estrategias de 

evaluación
4.1

4.2 Analizar evidencia

4.34.1 Estrategias de evaluación

4.3 Retroalimentación y planificación4.2 Analizar evidencia
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Competencias para la era digital
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Compromiso profesional

Abrir estrategias de comunicación y colaboración,
dentro y más allá de la organización

Mejorar y desarollar competencias pedagógicas

COMPROMISO

PROFESIONA

L

1

Colaboración
profesional

Práctica reflexiva

1.1

1.2

1.3

1.4 Formación digital

Comunicatión
organizacional
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Facilitatar la competencia digital de los estudiantes

Preparar los estudiantes para la vida en la era digital
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Progresión

 El desarrollo de la competencia digital profesional de los educadores es 
un esfuerzo continuo, sin importar en qué etapa estén

Newcomer Explorer Integrator Expert Leader Pioneer

 Los diferentes niveles significan diferentes áreas de enfoque y 
estrategias para el desarrollo profesional
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¿Cómo quiero evaluar?

Computer-

based

assessment

https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/european-framework-digital-competence-educators-digcompedu
https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/european-framework-digital-competence-educators-digcompedu
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Self-

reflection

Modularised

Assessment

Contextualised

Assessment

¿Cuál es el plan?
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Fase 1: Autoevaluación
Versión de prueba: 

https://ec.europa.eu/eusurvey/runner/DigCompEduCI-ES-CRUE
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Fase 2: Evaluacion de conocimientos
A partir de Septiembre

• 6 test modulos, uno para cada área

• Preguntas de conocimiento, a base de la descripcion de 

situaciones tipicas

• Cada des los 6 test dura unos 30 min 

• Nivel obtenido por área
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Fase 3: Herramienta para la formación

• Banco de preguntas organisadas

con referencia a DigCompEdu

• Proveedores de formacion

pueden compilar su propios

examenes elegiendo items del 

repositorio

• Proveedores pueden añadir items

a sus examenes y también al 

banco

• Calificaciones y accreditaciones

se pueden hacer con referencia al 

marco DigCompEdu
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Nos vemos…

https://ec.europa.eu/jrc/
communities/community/
digcompedu-community

https://ec.europa.eu/jrc/communities/community/digcompedu-community
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Thank you

Yves.Punie@ec.europa.eu
Christine.redecker@ec.europa.eu

https://ec.europa.eu/jrc/digcompedu


